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PROGRAMA

MATERIA:Tecnologias de Informacion
PROFESOR/A: Golato, Rosana Veronica

CURSOS/S: 3,3.3,4

Fundamentacion y Propésitos

Proveer a los estudiantes de recursos,herramientas que le permitan ser
protagonistas y artifices en la construccion de los conocimientos.Proponer un
pensamiento computacional que les permite la resolucién de problemas de la vida
cotidiana. Desarrollar competencias y habilidades para un uso creativo de las
tecnologias utilizadas.

Se espera que el proceso de ensefianza y aprendizaje permita promover
situaciones que favorezcan el analisis y la comprensién de los sistemas digitales
de informacion, desarrollar en los estudiantes el interés por analizar problemas
computacionales y estimular la capacidad de resolverlos aplicando estrategias,
estructuras y metodologias de programacion

Objetivos de aprendizaje: Generar un pensamiento Critico y reflexivo.
Los estudiantes puedan identificar los diversos elementos intervinientes,
reconociendo relaciones y funciones.

Contenidos

Unidad | | Sistemas Informéticos.

Elementos componentes. Interrelaciones. Arquitectura de la computadora (CPU,
Memorias, Periféricos de entrada, salida y almacenamiento). Sistema binario.
Definicion y distinciéon de hardware y software.

Diagramacion.

Unidad Il Software

Software libre y propietario. Lenguajes de bajo nivel (lenguaje maquina y software
de alto nivel ),

(lenguaje personas). Software de sistema, de aplicacién y de programacion.
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Unidad lll El pensamiento computacional.

Planificacion y representacion de algoritmos. Datos como entradas, procesos
como algoritmos y resultados como salidas.

Introduccion a la nocién de programa mediante pseudocodigo (Pseint).
Metodologia de trabajo (andlisis del problema, identificacion de los datos, disefio y
representacion del algoritmo, codificacion, ejecucion, prueba, depuracion.

Unidad IV Estrategias y estructuras de programacion

Concepto de programas. Estructuras de programacion repetitivas (indefinidas,
condicionadas, definidas) y condicionales. Concepto de dato y tipos (numeéricos,
alfanuméricos, booleanos y de variables.

Concepto de programacion estructurada. Procedimientos y funciones.
Aproximacion a la programacioén mediante objetos. Scratch, Alice.

Estrategias de ensefianza

Se plantean a lo largo del ciclo lectivo diversas estrategias, dependiendo de los
temas abordados. Resolucion de problemas, andlisis de animaciones o
videojuegos, desarrollo de algoritmos con Pseint,programacion por bloques de
animaciones (Scratch-Alice)

Recursos para la ensefianza

Pizarron Computadoras de los estudiantes / profesor / gabinete de
informatica.Teléfonos moviles.Distintos tipos de software para disefio de imagen,
audio, video y programacion. Videos seleccionados de la red.Sitios web
educativos. Aplicaciones educativas.

Evaluacion

Dentro de la evaluacion se tendra en cuenta:

* Trabajo en clase.

* Seguimiento de trabajos individuales y grupales

* Exposiciones orales individuales o grupales y debates aulicos.
* Evaluaciones escritas, orales,digitales

* Carpeta de Clase ( Digital y Analogica)
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