PLANIFICACION CICLADA EDUCACION TECNOLOGICA 1° Y 2° ANO

Profesores y Profesoras: Oyola Fernandez Lorena, Marcos Luis Blazquen Laura

Garcete

EJE (Pregunta,
problema)

PROCESOS DE
PRODUCCION

LA
INFORMATICA
EN LOS

PROCESOS DE
PRODUCCION

CONTENIDO 1° ANO

CONCEPTOS
BASICOS

* Qué es la tecnologia,
elementos que la
componen

* Clasificacién de los
productos tecnoldgicos

LOS PROCESOS
COMO SECUENCIA
DE OPERACIONES

* Procesos sobre
insumos materiales.
Operaciones. flujos y
productos.

* El rol de la energia en
los procesos

*Elrol dela
informacién en los
procesos

* La informacién como
insumo y como
producto

* Los procesos sobre la
energia

* Los servicios como
procesos

CAMBIOS Y
CONTINUIDADES EN
LOS PROCESOS DE
PRODUCCION

* Analisis comparativo
entre diferentes escalas
y contextos de
produccion.

* Procesos artesanales
e industriales

CONTENIDO 2° ANO

CONCEPTOS
BASICOS

* Qué es la tecnologia
desde la comunicacion
y la interaccién humana.
* Influencia de los
productos tecnoldgicos
en los procesos
comunicativos.

LOS PROCESOS
COMO SECUENCIA
DE OPERACIONES

* Insumos y
operaciones en los
intercambios de
mensajes e informacion.
* La energiaenla
tecnologia de la
comunicacion.

» La comunicacion
como un bien:
productos fisicos y
digitales

* La comunicacion
como un servicio: la
difusién de informacion
e interaccion social.

CAMBIOS EN LOS
PROCESOS DE
PRODUCCION
VINCULADOS A LA
EVOLUCION DE LAS
TELECOMUNICACIONES

* Analisis comparativo
entre distintos contextos
de la revolucioén de la
informacion y sus
procesos de
produccion.

* Procesos artesanales

HABILIDAD

* Ampliar las
habilidades para la
“resolucion de
problemas”,
identificacion de
similitudes y
diferencias
tematicas.

* Desarrollo de
aptitudes de
autorrespeto y
respeto hacia los
pares,colaboracion,
responsabilidad,
compromiso,
valoracién personal y
de los otros.

* Habilidades de
estudio,
investigacion,
analisis comparativo,
analisis critico y
reflexivo.

» Habilidades de
organizacion y
especializaciéon de
actividades.

* Analisis y
comprension de la
informacién y de
distintas fuentes
materiales y
digitales.
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PROCESOS Y
TECNOLOGIAS
DE CONTROL
AUTOMATICO

LA
AUTOMATIZA-
CION COMO
PROCESO DE
TECNIFICACION

LOS
PROCESOS DE
DISENO: LA
CREACION DE
TECNOLOGIAS

EL DISENO A
TRAVES DE LA
HISTORIA DE
LA
TECNOLOGIA

OBSOLESCEN-
CIA
PROGRAMADA

SISTEMAS,
PROCESOS Y
RECURSOS
INFORMATICOS

* El desarrollo de las
TIC y su impacto sobre
los cambios en la
produccién.

* Procesos en las
aplicaciones
tecnoldgicas con
sistemas automatizados
para mejorar calidad,
eficiencia y seguridad.

« Automatizacion de las
tareas y procesos.

* Disefo de ideas,
servicios, sistemas.
Pasos del diseno.
Investigacioén, analisis,
ideacion, etapa de
construccién y
materializacion.

* Disefo prehistorico.
Disefio antiguo, clasico,
medieval, renacentista
y moderno,
contemporaneo. Diseno
en distintas culturas y
su relacién con la
tecnologia.

* Innovaciones y
cambios necesarios en
las tecnologias y su
repercusion en la
sociedad.

e industriales en el
campo de las
telecomunicaciones.
PROCESOS Y
RECURSOS
INFORMATICOS EN LAS
TELECOMUNICACIONES
* Redes y protocolos de
comunicacion.
Procesamiento de las
sefales.

Seguridad de la
informacion.

* Gestion de redes.
Control de calidad de
los servicios (QoS).
Control de las sefiales.
Correccion de errores.

» Automatizacion de las
telecomunicaciones.

» Automatizacion de
Procesos de
Conmutacion /
Digitalizacion de las
comunicaciones

« Comunicacion
Inteligente (1A)

» Automatizacion de las
tareas y procesos.

* El diseno en las
comunicaciones
globales / Adaptacion
cultural de contenidos.

» Analisis de la
obsolescencia en las
comunicaciones /
Métodos desfasados /
Necesidades de

* Flexibilidad mental
para estar abierto a
mirar nuevas ideas y
comprender distintos
enfoques.

* Desarrollar
habilidades de
mejora y
responsabilidad en
las innovaciones.

* Distinguir
beneficios y
limitaciones del
proceso de
automatizar.

* Pensamiento
analitico y critico
paraelusodelAy
otros entornos
digitales.

* Aprender a disefiar
y gestionar
proyectos.

* Habilidades de
planificacion y
creacion.

» Habilidades de
disenar en distintos
dispositivos y
plataformas.

* Aprender a
reconocer lo util y lo
relevante en un
mundo cambiante.

* Importancia de la



cambios y nuevas
propuestas./
Tecnologias
emergentes en
soluciones de la
comunicacion.

formacién continua
para adaptarse a los
cambios necesarios.
» Habilidad de
aprender a actualizar
contextos.



